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16. JAK SE SVETLO LAME

Ponof ty¢ do misky s vodou.
Podivej se na ni z boku.
Pro¢ vypadd jako zlomens?

Poloz do prazdné misky minci,
Dej hlavu tak, abys ji nevidsl.
Nalej do misky vodu. Co vidiz?

Martina soustiedi ¢o&kou
slunecni svétlo na jedno misto,
Tomuto mistu se fikd chnisko.

Miize se v ném zapalit papir.

Petr pozoruje lupou brouka.
Lupa je také cocka.

To, na co se lupou divas,

se zdd veétsi nez ve skuteénosti.

Co ukazuji oba tyto pokusy? Kdyz svétlo prechdzi ze vzduchu do
vody, zméni smér. Rikime. 76 50 lame.

svetlo se ldme také, kdy? prechizi ze vzduchu do skla. Tame se
v opacném sméru; ze skia nebo z vody do vzduchu,

I Vezmi si sklenéné hranoly. Nafe oko je zvyklé,

’ ProhliZej jimi pismena v knize. | e svétlo jde po pfimce.

[ Zdaji se jakoby posunuta. Proto si ,,mysli“, Ze pismeno
| Podivej se, jak to vzniklo. je jinde, neZ ve skutednosti.

ODPOVED] MARIZ DO
CESITU.

1. KDY LF SVETLO
LAME T

1. COTO 3Sou
SPO&M%?

3. Co 32 TO

LUPA A TJAK
Fuw&usﬁf%

Nékteré cocky jsou uprostied tlustdf nes na kraji. Takové cocky
spojujt svétlo do jednoho mista, Proto se jim Tika spojky.

KdyZ se spojkou

na néco podivas,

vidi§ to véts].

-Spojku proto pouZivame
Jjako lupu — zvétiovacs sklo.

yCn 1ypu vapencu, dosh bychom nepocnyn-
né k ndzoruy, #a veliay pfavahu maif ty, ktarg
nalszl k usazenym harnind Tvo?ﬁtoﬁi i tak
vyzramna Uzem v kras sever-

L 00 D3E TO

OHMNMIZKRO A JAK
- Vezmi si spojk SY Sidle u S Jargi: = 1
a ET\I/T; Sstasjgﬂa Llfﬁzné véci. oy o g nnich F U N &‘ v -3 E .

- Zkus lupou soustiedit
~slunetni svétlo na jedno misto.

druhohoml bradl e, a to pobliz
framberka, a zeiména v Glenitém pasmu
Paviovslgjeh vrehd (CHKO Pélava).




